МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ“ СОМРОТЕВ” ОРЛИ 


ТОР GAMES 


TES IV: OBLIVION | GUILD WARS FACTIONS | ACT OF WAR: HIGH TREASON 
DREAMFALL: THE LONGEST JOURNEY | ICE AGE 2: THE MELTDOWN | HAPLAND 


ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


\ ж 5 2» 
месечно приложение 


2К Games / Bethesda Softworks 


Дочакахме най-шумно рекламираното RPG през последни- 
те няколко години и Oblivion се продаде за X-Box 360 и РС 
8 близо 2 млн. броя само за месец. Налице ли са стотици- 
те загадки, подземия, Кули и руини, какво прави на героя 
суперпрехваленото ИИ и Как се отразява на здравето 
модернистичната система за Вдигане на нива? Всичко 
това четете 8 статията на Добрин Йорданов, който 
прекара близо месец с RPG-mo на годината. 


АгепаМей/ NCSoft 


Година след излизането на масовата онлайн игра Guild 
Wars, на бял свят се появи и първото допълнение Към нея — 
Guild Wars Factions. Боян Иванов ще Ви разкаже поВече за 
новото творение на дизайнерите от ArenaNet. 


Ешаеп 5узтетз ШАтат 

Конспирация. Терористи. СВетоВен заговор. ЗВучи ли Ви 
познато? Това е само част от света на Най Treason, раз- 
ширението на култовата стратегия Асі ої Маг - остана- 
лото прочетете В теста на Иван Димитров. 


Е0псоту/ Леру? 


У 
` 


ГМ 7 2 


Monolith Productions / SEGA / Магпег Bros 


Играли ли сте F.E.A.R.? Харесала ли Ви е? Очаквате ли с 
нетърпение продължението й? Ако отговорът Ви е „да“, 
задължително прочетете теста на Condemned: Criminal 
Origins, който ИВан Димитров направи само за Вас. 


Sienra /М1мепа! Games 


Ice Age 2: The Meltdown - най-новата naam- 
формена игра, направена по едноименния 
съвременен анимационен Кинохит. Дали 
обаче експлоатираната идея ще даде ре- 
зултат или просто това ще бъде по- 
редният боклук? Прочетете стати- 
ята на Мартин Димитров относно 
този продукт и открийте истината! 


воБшАПеп/ Интернет 

Наріапа е оригинална логическа игра, Която ще предизви- 
ка интелекта Ви, ще Ви забавлява и ще осмисли Времето, 
прекарано В офиса. Веселин Жилов успя да открие реше- 
нието и на трите й части! Дали Вие ще можете? 


Една добра Вест - най-сетне излезе дългоочакваното продължение на шедьовъра The Longest Journey. Дали обаче Ho- 
Вият продукт, носещ заглавието Dreamfall: The Longest Journey, ще пожъне същия успех Като своя предшественик, 
или ще пропадне като тежък камък В небитието на забвението?! Прочетете статията на Мартин Димитров и no- 


черпете от опита му. 


The Longest Journey 2 не е игра, тя по-скоро е интерактивна история. И е една от онези истории, koumo Вълнуват 
дълбоко мислите и чувствата и оставят белези. В продължение на седмица Веселин Жилов крадеше от съня си, за да 


я изиграе и сподели с Вас преживяването си. 


сен, ва: 
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d ESDA SOFT 


Сьбуждаш се значи В затворническа Килия, а съседът зад 
отсрещните решетки реди: „Ааа, тъмен елф - сънародник! Да 
знаеш, че след 3 дни излизам оттук и се Връщам В нашата 
татковина. И докато ти гниеш 8 имперския затвор, твоята 
булка няма да остане самотна, ха-ха!“ През това Време лично 
императорът цдва със стражата си В Килията ти и ти Вика: 
„Ти си да чоузън уан, аз ть сънувах! Убиха тримата ми синове, 
сега ще убият и мен, на ти тоя медальон, ходй да намериш 
поп Йовко“ Изчакваш търпеливо да убият императора и mbm- 
риш през горите да търсиш отчето. Намираш го и чуваш: 
„Дай аз myka да пазя медальона, а ти тичай до другия Край на 
света да доведеш незаконния син на императора! Ако не успе- 
ем да го Коронясаме с медальона, злите сили ще изскочат от 
ОЫіміоп-а (ада) и ще ядем 208...“ Така, драги ми читателю, за 
пореден път ти се дава Възможност да спасиш света. Или да 
не го спасиш, ако предпочиташ наместо това да се разходиш 
спокойно из света на Тамриел, да посетиш стотици руини, 
Където лошите пазят злато, да изпълниш стотици Ккуестове 
по поръчка на добрите срещу лошите (добрите са тия, дето 
ти дават злато и награди, да знаеш) и изобщо да прекараш 
стотици часове игра, преди да се сетиш, че синът още чака 
да стане цар, а демоните си седят кротко у пъкло. 


Казано малко по-сериозно, Oblivion е фентъзи ролева игра, В 
Която изпълняваш Куестове u трепеш гадове, разплитайки бо- 
гата история В необятен свят. Ако ти стане скучно да mpe- 
пеш лоши, можеш да трепеш Когото си поискаш. Малки деца 
и старци няма, за съжаление, но жени - дал Господ. Можеш да 
членуваш едновременно ВъВ Всяка от четирите гилдии (Бойци, 
Магьосници, Крадци, Убийци), да се изкачиш В йерархията им, 
изпълнявайки специални задачи, да придобиеш специални уме- 
ния като смъртоносни удари и способност да изработваш соб- 
стВени магии и магически оръжия. Ако не ти стига славата 
на герой, затворил порталите на ада, можеш да се наслажаа- 
Ваш на Виковете на тълпата Като гладиатор на Имперската 
арена, където ще премериш сили В неравни схватки с по един, 
gama и трима противници едновременно. Ako ли пък славата 
и почестите са ти чужди, направи поклонение до храмовете 
на 16-мата Даедрически принцове, почитани В страната ka- 
то богове, изпълни поръченията им и ще получиш материални 
награди, Каквито няма други В този свят! В този дух мога да 
разказвам за играта с часове, но предпочитам да разбереш 
най-бажното - В огромния свят на Тамриел можеш да правиш 


Графика | À 
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Музика ? i 
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Удоволствиє <> %- + як 


Каквото ти душа исКа - да яздиш Кон, да катериш планини, да 
ловиш риба, полагайки я с меча, да откраднеш хляба от kowa- 
та на някой бедняк и да го продадеш 8 съседната Кръчма, да 
бъдеш благодетел за един и проклятие за друг. Всичко това 
носи своите последствия - ставаш по-добър атлет или боец, 
забогатяваш с 2 пари, хваща те градската стража и лежиш 
един ден В затвора или пък избиваш градската стража и Кой 
знае - може да ти се размине, може да лежиш 100 дни 8 затво- 
ра на някой друг град. А Какви са обхватът и дълбочината на 
Всичко разказано, ще онагледя с няколко Куеста. 


Подкупвам ограбена жена да ми разкаже историята си. 
Оказва се, че тя и приятелят й от години живеят от дреб- 
ни Кражби, но наскоро са обрали товар с Въоръжена охрана. 
Приятелят й убил имперски стражи. Двамата забягнали В 
гората, приятелят й отишъл за храна и изчезнал с плячката 
от обира. След Като тя се прибрала 8 града, научила, че той 
Вече лежи 8 затвора за убийство. Жената ми предлага да го 
посетя, да подпитам Къде е укрил съкровището, след което 
да го разделя с нея. Посещавам затвора. Убиецът не иска да 
говори с мен, защото смята, че съм пратен от началника на 
стражата, Който също иска да се добере до съкровището. 
ИзВършВвам кражба пред очите на стражата. Арестуват ме 
и ме пъхат 8 Килията с убиеца. Там научавам друга история. 
Идеята за големия обир била на приятелката му, а той няма- 
ло Как да откаже. Имперските стражи били убити също om 
нея. След обира те били преследвани и докато тя напуснала 
бивака за малко, той бил заловен. За щастие успял да скрие 
съкровището. Ще ми го даде цялото, стига да убия онази, Ко- 
ято го е Въвлякла В тая история и сега се разхожда на сво- 
бода. За доказателство иска амулета й. Връщам се при же- 
ната. Тя ме омагьосва с думи да не Вярвам на затворнически 
ложи. Предлага да ми даде амулета, за да науча Къде е cbk- 
ровището. Отказвам, защото си го искам цялото. Убивам я. 
Намирам Втори амулет В един от сандъците - очевидно този, 
Който е носила и ми е предлагала, е бил фалшификат. Зана- 
сям амулетите на затворника и после прибирам съкровище- 
то. През нощта ме посещава член на гилдията на убийците 
и ми предлага да работя за тях - очевидно, Въпреки многото 
й лъжи, жената не е убивала никого (Dark Brotherhood те no- 
сещават само след Като убиеш невинен). 

Посред бял ден В леглото си е убит Кротък човек, обвинен 
868 Вампиризъм. Жена му ме моли да докажа, че е бил невинен, 


и да донеса правосъдие на убиеца. Аз самият съм болен В начален 
стадий на вампиризьм и предполагам, че съм бил ухапан, докато съм 
спал В същия град. Лечение няма, затова не ми остава друго, освен 
да xana ВратоВе нощем - не го ли правя, заприличвам на истинс- 
ки Дракула. С надеждата, че този куест може да ми даде лек за 
моя Вампиризъм, решавам да се захвана. Началникът на градската 
стража отказва да ме допусне до случая. Подкупвам го. Научавам, 
че убийството е дело на ловец на Вампири, Който има препоръки 
от друг град. И таз добра - Вампир ще разследва ловец на Вампирш 
Минавам през магазини и Кръчми, подкупвам гостилничаря В една 
странноприемница, за да получа Ключовете за стаята на лоВеца. 
Намирам дневник. Оказва се, че ловецът и жертвата са бивши uma- 
Hapu, открили съкровище и пазещи различни Ключове. Преследвам 
ловеца до пещерата с плячката и го убивам. Жената на убития ми 
подарява укрития от мъжа й Вълшебен медальон. Градската стража 
ме поздравява, че съм изчистил името на съгражданина и че Всъщ- 
ност В града няма Вампир. Как ще няма - мен Кой ме ухапа? 

Пешо Метъла ми разправя, че Всъщност съм ухапан от Вампир, 
докато съм се бил с него В някое подземие, но че болестта ме е 
хванала чак Когато съм преспал. Ами сега? В близката църква ня- 
мат лекарство - смятат, че Вампирите трябва да бъдат избити 
до Крак. Магьосниците ми препоръчват да ходя при големия им шеф 
8 Имперския град. След дълъг път пристигам озъбен Като Куче. Ар- 
химагьосникът си мели „Стой далеч от мен, нечисто създание! и не 
иска да говорим. Добре, че 8 крайния стадий на Вампиризъм имам 
магията уатриез seduction - омагьосвам го и пичът става повече 
от приветлив. Праща ме при граф, прославен с изследванията си 
срещу Вампиризма. И графът не иска да говори с мен. Отново oya- 
роващата магия. Става ясно, че графът и жена му са Вампири от 
40 години, но жената е отказала да пие Кръв, озъбила се е, а после 
е изпаднала 8 безсъзнание. Графът търси лечение за нея и само е 
чувал, че далеч В горите живее Вещица, която има лек. Отново път, 
Вещицата иска 5 grand soul дет-а, за да издаде тайната. Поохва- 
щам близките подземия. Прекарал съм близо 10 часа с този Куест, 
а още имам само 2 Камъка... 


Разбиване на герой 

Качества на героя са сила (Влияе на товароподемност, жиз- 
неност, щети 8 близък бой, умения Blade, Blunt, Hand to Напа), uH- 
телект (влияе на максимална манна, ефективност на заклинания, 
умения Alchemy, Conjuration, Mysticism), Воля (Влияе на жизненост, 


устойчивост на магии, скорост на Възстановяване на манна, умения. 


Alteration, Destruction, Restoration), подвижност (влияе на жизненост, 
щети при стрелба, умения Security, Stealth, Marksman), скорост (8ли- 
яе на скорост на движение, умения Acrobatics, Athletics, Light Armor), 
издръжливост (влияе на жизненост, точки здраве при вдигане на 
ниво, умения Агтогег, Block, Heavy Armor), чар (влияе на отношение- 
то на неутралните персонажи Към героя, умения Шизоп, Mercantile, 
Зреесйсгай) и Късмет (Влияе на ефективността на Всички атрибу- 
ти и умения). При генериране на герой избираш два атрибута, kou- 
то се повишават еднократно с по 5 точки. 

Жизнени характеристики на героя са здрабе, манна, жизненост 
(8 оригинал - fatigue или умора“). Колкото са по-Високи, толкова no- 
добре. Здравето намалява при понесен удар, манната се изразход- 
Ва при хвърляне на магии, жизнеността пада при Всяко извършено 
дВижение. И трите се Възстановяват с отвари, магии и почивка. 
Манната и жизнеността се Възстановяват и автоматично с Вре- 
мето. Жизнеността е най-интересната характеристика, защото 
количеството й Влияе Върху ефективността на уменията. Така, ако 
си решил да наложиш 10 пъти Врага по главата, с Всеки следващ 
удар ще нанасяш Все по-малко щети, защото Всеки удар изразходва 
жизненост. 

Умения се развиват чрез употреба (нанасяш удари с меч и Bgu- 
гаш Blade, удрят те по тежката броня и вдигаш Heavy Armor), чрез 
четене на Книги и чрез вземане на уроци срещу заплащане. Нивата 
на Всяко умение Варират В скалата от 1 до 100: новак (1-24), yu- 
рак (25-49), калфа (50-74), експерт (75-99), майстор (100). Всяко 
Ваигнато ниво означава малко подобрение В умението (примерно 
при стрелба с лък - по-Висока точност, по-големи щети). Премина- 
Ването В по-горна степен носи ново умение: новак - жизнеността 
ти намалява с Всеки изстрел; чирак - жизнеността ти не намаля- 
Ва; калфа - можеш да гоот-Ваш с копчето за блок; експерт - имаш 
шанс да повалиш противника с изстрел; майстор - имаш шанс да 
парализираш противника с изстрел. Уменията на героя са десетки, 
но само 7 от тях са главни. Второстепенните умения стартират 
от ниво начинаещ, а главните - om Калфа. Главните умения се no- 
"одобряват чрез много по-малко употреба от Второстепенните u on- 
ределят Класа на героя. 


Добрин Йорданов 
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Зодиакалният знак дава еднократен бонус при генерира- 
не на герой Във Вид на силна магия, специално умение, зави- 
шени Качества или жизнени характеристики. 

Расите са империал, аргониан, кхаджиит, норо, редгара, 
бретон, орк, тъмен елф, Висок елф, горски елф. Всяка раса, 
благодарение на различните си стартови качества и специ- 
ални умения (устойчивост на болести, огън, магия, призова- 
Ване на духове, очароване на хора или животни), е подходяща 
за определен Клас – бретон за магьосник, орк за боец, горски 
елф за стрелец и пр. 

Изборът на пол се отразява на стартовите качества - 
примерно жената норд има +10 Воля и -10 издръжливост 
спрямо мъжа нора. 

Предварително зададените Класове Като боец, крадец, 
стрелец, убиец, шут, мъдрец, магьосник, Вещер са няколко 
десетки и не са нищо повече от различни комбинации главни 
умения. Налице е Възможност за създаване на собствен Клас 
чрез подбор на любими главни умения. Така Oblivion се прев- 
рьща В уникално RPG, Което ти позволява да играеш Като 
магьосник спринтьор, нахлузил тежка броня, специализирал 
8 стрелбата с лък и налагащ най-наглите Врази с брадва. 

Вдигането на ниво става не чрез изпълнение на Куес- 
тове, убийства и трупане на точки опит, а чрез Вдигане 
на няколко нива на главни умения и последващо спане. Така, 
ако не спиш и практикубаш от Всичко по много, можеш да 
станеш експерт Във Всяко умение и пак да си останеш ге- 
рой първо ниво. 


Екипировката 

Екипировката има нива подобно на героя - примерно 
бронята и оръжията биват рьждиви, железни, сребърни, 
Кристални, стоманени, джуджешки, елфически, даедрически. 
Тя може да бъде придобита чрез покупка, изпълнен Куест, 
кражба, убийство, отворен сандък. Не се генерира случайно 
и затова Всички еднакво именувани брони имат еднакви xa- 
рактеристики (например джуджешка броня - 400 пари, 9 за- 
щита, 40 тежести). При употреба екипировката се изхабява 
8 скалата от 1 до 100 и започва да Върши по-малко работа 
(например броня със 100 здраве има 9 защита, а с 30 здраве - 
2 защита). Изхабената екипировка се поправя от Ковачи или 
от героя. Играта следи нивото на героя и вдига нивото на 
екипировката В целия свят. Така, ако героят е първо ниво, 
не може да се надява, че ще намери джуджешка броня (освен 
на гърба на някой, който е съответното ниво, за да я носи, а 
убиването на такъв ще бъде, меко Казано, непосилно). 


Враговете 

Въпреки че тук-там ще срещнеш зомбита, духове и ge- 
мони от ада, Oblivion е игра, В Която се биеш предимно с 
единични противници, принадлежащи на някоя от изброени- 
те раси и имащи статистики, подобни на твоите. Играта 
следи нивото на героя и Вдига нивото на противниците В 
целия сВят, Като В най-лошия случай босовете са едно-дВе 
нива над твоето - за да могат да бъдат убити и за да не 
изтърват някоя безценна екипировка. Играта обаче не cne- 
ди нивата на уменията ти и противниците имат развити 
умения съобразно нивото си. Ето защо най-сигурният начин 
да минаваш през Вразите Като танк е да развиваш умения- 
та си, без да Ваигаш нива. Така обаче ще се лишиш от 90% 
от удоволствието - ще ползваш само най-слаба екипировка 
и най-елементарни магии. 


Неутралните персонажи 

Повече от година слушах от рекламни кампании Как сВе- 
тът на Тамриел ще бъде Като истински с над хиляда типа 
персонажи, Всеки от koumo ще има собствена цел В живо- 
та, ще работи, ще изкарва пари, ще пазарува 8 магазина, 


ще пие В Кръчмите и прочие реалистични неща. Хилядите 
персонажи са там, но поради неясна причина са хипергрозни, 
шматкат се тромаво и безцелно по улиците, говорят глу- 
пости, Като се срещнат, не работят, спят няколко часа и се 
хранят Веднъж В денонощието. Въпреки това те изпълняват 
функциите си Като Във Всички останали RPG-ma - дават ти 
КуестоВе и информация, купуват и продават стока, могат 
да бъдат окрадени и убити. Системата за водене на разго- 
Вори Включва мини игра, която повишава или понижава благо- 
разположението на персонажите Към героя. Както се полага 
В едно добро RPG, благоразположението можеш да вдигнеш и 
с магия за очароване или дори с подкуп. 


Защо Oblivion е идеалната ролева игра? 

За Oblivion мога да изпиша цяло списание и пак ще съм 
сигурен, че не съм разказал достатъчно, тъй като играта 
се отличава с невиждани до днес мащаб и дълбочина. Силно 
Впечатление прави, че геймплеят е ориентиран Към огром- 
ната целева аудитория Както на хардкор ВРС-тата, така и 
на аркадните симулации от рода на Grand Theft Auto. В pe- 
зултат се е получила игра, Която ще задоволи Вкуса на ma- 
соВия играч (неслучайно за един месец Обіїміоп е продадена 8 
близо 2 милцона бройки), но бързо ще отблъсне харакор RPG 
феновете. Каква е причината? Половината геймплей се със- 
mou В Контакти с неутралните персонажи и изпълняване на 
техните КуестоВе. Тази половина, Както разгледахме no- 
горе, е полирана до блясък. Другата половина се състои от 
битки В руини. Руините са стотици, но ако Видите една - 
Все едно сте Видели Всички: Коридор, зала, стълбище, ko- 
ридор, зала, Вито стълбище, Вит Коридор... само дето няма 
Вита зала. В този интериор са разположени еднакво трудни 
за убиване Врагове на равни разстояния. В резултат гейм- 
плеят се състои от битка с Вампир Варварин, лекуване, 
изчакване да се напълни манната, битка с Вампир магьос- 
ник, лекуване, изчакване да ти... и няма нужда да обяснявам 
повече, за да разбереш, че 8 тази си част геймплеят е мо- 
нотонен до смърт. Повечето руини са лишени и от Кулми- 
нативност, защото 8 Края им не те чакат страшен бос и 
голяма награда. 

Друг Важен момент Във Всяка игра е справедливата npo- 
порционалност на положено усилие и получена награда (те 
хората затова играят игри, защото животът подобен лукс 
не им дава). Така, ако 8 Diablo убиеш уникален звяр, той ще 
пусне уникални предмети; ако В Dungeon Lords отвориш сан- 
дък 7-о ниво, ще получиш по-добри предмети от сандък 2-ро 
ниво. Подобни екстри В Обіїміоп няма. 

Последният ми упрек е Към системата за развитие на 
героя. Без да съм запознат с нея, подходих Както Към Bca- 
Ко RPG - генерирах боец с умения Blade, Heavy Armor, Block, 
Athletics, Restoration, Зреесйпсгай, Mercantile. Минах през ня- 
Колко руини и Ваигнах Всички бойни умения. Продадох naay- 
Ката В първия град и вдигнах търговските си умения. Спах 
няколко пъти и Вдценах няколко нива. Излязох и продължих 
да газя Враговете. В момента, В Който боят ми омръзна, 
Влязох В град, започнах да разговарям с хората и Вдигнах 
няколко нива само от разговори. После Видях, че ako не се 
бия, а просто си тичам, пак Вдигам нива. Излязох от гра- 
да 10-о ниво. Първата срещната мечка ми Видя сметката. 
Гоад-нах и изтичах да си изпълня поне основния Куест да 
затворя портите на ада - още първият демон ме уби с два 
удара. Изводът: Вдигането на ниво е луКс, Който може да 
си позволи само герой, преценил, че е повишил достатъчно 
редовно употребяваните си = 
бойни умения. Така действа- 
щата система работи добре 
при праволинейните играчи, 
прецакба инакомислещите, 
koumo не са запознати с нея, 
и може да бъде лесно преца- 
кана от осбедомените инако- 
мислещи. 

Личната ми препоръка - ако не 
си играл ролеви игри, Обіїміоп е иде- 
алната игра да ги започнеш. Ако 
си играл няколко, Oblivion е цдеал- 
ната игра да изпиташ удоволствие 
от прецакВането на системата. Ако си 
изиграл Всички, Oblivion е идеалната u2- 
ра да се похвалиш, че си я преВъртял за 
20 часа, докато си първо ниво. 
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Безспорно през последната година масовите онлайн 
игри доминираха на компютърния пазар. Много хора оба- 
че предсказват, че тази тенденция няма да се задържи 
дълго. ЗВучи логично, защото почти Всички масови OH- 
лайн игри изискват от играчите да заплащат месеч- 
ни такси. Така повечето хора биха си Взели една-две 
подобни игри. Преди точно една година на пазара се 
появи Guild Wars, Която предлагаше революционна 
пазарна стратегия - никакви месечни такси. Иг- 
рачите купуват самата игра и вече могат да u2- 
раят спокойно, без да се притесняват, че Всеки 
месец ще трябва да дават по 30-40 лева, за да 
продължат да играят. Ще Кажете: „Това е He- 
Възможно, Как ще се поддържа тази игра, ако 
няма месечни такси?“ Идеята на дизайнерите 
от ArenaNet е проста - на Всеки 6 месеца ще 
излиза допълнение, Което ще предлага много 
ноВи опции и Възможности за играчите. Ето 
че и първото такова допълнение - Guild Wars 
Factions, е факт, макар и година след излизане- 
то на оригиналната Кампания, сега наименована 
Prophecies. 

Първото нещо, на което искам да обърна cne- 
циално Внимание, е фактът, че не е задължител- 
но да си купувате Factions. Ако предпочитате да 
играете само оригиналната игра, никой не Ви 
спира. Също така не е задължително да имате 
първия Guild Wars, за да играете Factions. Ако си 
Вземете само допълнението, ще имате достъп 
до новия Континент Канта, а ако имате само 
Prophecies, ще имате достъп само до земите 
на Tupua. Ако Вземете и двете игри, героите 


Боли Иванов 


АВЕМАМЕТ / МСЗОЕТ 


Ви свободно ще могат да пътуват между двата Конти- 
нента. 

НоВият континент Канта определено има азиатска 
Визия и излъчване. Отделните територии, облеклата на 
героите и останалите персонажи, новите предмети и 
дори чудовищата Включват китайски, корейски и японски 
мотиви. Освен това Канта има далеч по-плътна и реа- 
листична атмосфера. Това се дължи на много неща, 
но някои от по-основните са новият сюжет, Heuz- 
ровите персонажи, Куествоете и дори архитекту- 
pama на нивата. 

Историята на играта се Върти около завръша- 
нето на древно зло под формата на Широ Тага- 
ши - човека, който преди стотици години е убил 
императора на Канта, а предсмъртният му Вик 
е превърнал моретата 8 нефрит и горите В Ка- 
Mbk. Както и 8 първия Guild Wars, и Във Factions 
историята се разкрива основно чрез мисии, 
които героят Ви ще трябва да изпълни, за да 
придвижи историята напред. Мисиите са ga- 
леч по-добре замислени от тези В първата 
кампания, Въпреки че от АгепаМе! отново са 
се издьнили с т.нар. бонуси. Този път играта 
ще Ви даде по-голяма награда, ако минете ми- 
сията за по-малко Време. 

ОсВен Въпросните мисии, Factions пред- 
лага и много Куестове и странични задачи, 

с които да упльтните Времето си. Макар 
много от задачите да имат привкуса „отиди 
еди-къде си и убий еди-кой си“, има далеч no- 
голямо разнообразие от преди, а и самите ky- 
естоВе предлагат увлекателна история. Някои 
задачи дори ще Ви изправят пред избор. Макар 
този аспект от играта още да не може да се 
сравнява с игри като Oblivion, Factions опре- 
делено прави крачка В правилната посока. 


ше 


Боян Иванов 


Неигровите персонажи се отли- 
чават сос свой собствен характер. 
Например- хенчмените (компютърно 
управлявани спътници) Вече имат 
реплики и може да говорите с тях, а 
понякога дори ще ги чуете да гово- 
рят по Време на битка. Друго прият- 
но нововъведение е интерфейсът за 
Важните диалози между различните 
персонажи. Той ще излиза на екрана 
Ви и лесно ще може да проследите 
разговорите, много от koumo са goc- 
та забавни. 

Factions не предлага само нова 
кампания и сюжетна линия. Много от 
феновете на играта ще се зарадват 
повече на двете нови професии - уби- 
ец и ритуалист. Убиецът атакува 
предимно В близък бой и разполага с 
много опасни серии от удари, Които 
могат лесно да свалят Всеки npo- 
тивник. Слабата му страна е срав- 
нително ниската броня и липсата на 
добри защитни умения. Като Вто- 
рични способности убиецът разпола- 
га с умения за телепортиране, които 
му позволяват да Влезе или излезе 
бързо от битка. Типична стратегия 
е уудряш и бягаш“. 

Ритуалистът е професия, Която 
ще се хареса повече на Ветераните. 
Едни от най-полезните й способности 
са лечебните магии. Тази професия е 
силно обВързана с духовете, koumo 
могат да се призовават. Някои умения 
дават значително по-големи ефекти, 
ако има духове В близост до героя. 
Ритуалистът има и добри офанзивни 
магии, Както и такива, koumo могат 
да подсилят спътниците Ви. 

ОсВен нови професии, Factions 
предлага и нови умения за старите 
герои. За по-незапознатите от Вас 
ще напомня, че В Guild Wars героят Ви 
ще разполага със стотици умения, 
но ще може да Влиза В битка само 
с осем. ТоВа означава, че подборът 


на тези осем умения е изключително 
Важен. Реално този Ви избор опреде- 
ля доколко успешно ще се справите В 
играта. Новите. умения ВъВ Factions 
определено са интригуващи и сполуч- 
ливи, а това дава повече Възможнос- 
ти за избор. 

ОсВен тези, koumo развиват uc- 
пторията на играта, Factions пред- 
лага и няколко нови мисии. Предиз- 
Викателствата са мисии, В koumo 
отборът Ви трябва да изпълнява Кон- 
кретни цели, Като например да избие 
максимално Количество чудовища за 
определено Време. Ако постигнете 
силен резултат, ще бъдете записа- 
ни 8 най-добрите 10 постижения за 
деня, седмицата или месеца. Друг 
тип нови мисии са сьревнованията, 
Където два отбора играчи се състе- 
зават кой да изпълни Конкретна цел 
първи. Последни, но не на последно 
място са т.нар. елитни мисии, Ком 
Които ще имате достъп само Кога- 
то съюзът Ви спечели контрол над 
определен граа. 

Споменах думата 


„съюз. Във 


Еасіїоп5 гилдиите могат да се обе- 
диняват В големи съюзи, като Всеки 
трябва да избере с Коя от двете 68o- 


юВващи фракции ще се съюзи - Курзик 
или Луксон. Първите са нещо Като 
японци, поставени В готически дрехи 
и обстановка. Луксоните са номад- 
ски Кланове, koumo обитават Неф- 
ритеното море и използват огром- 
ни Костенурки за товарни животни. 
ДВете фракции Водят ожесточена 
Вошна дълги години наред. 

Много Важен елемент от Guild 
Wars Винаги е бил PvP, т.е. „играч 
срещу играч“. Ежегодният шампио- 
нат има награден фонд от 100 000 
долара, Което показва Колко сериозно 
се гледа на този аспект от играта. 
Новите Възможности за PvP са тьй 
наречените Alliance битки. В този 
тип битка участват два отбора от 
по 12 души (Всеки е съставен от 3 
по-малки отбора от по 4 души). Еди- 
ният отбор представлява Курзици- 
те, а другият - Луксоните. Целта на 
битката е да се спечелят 500 точ- 
Ки, Които отборите получават Всяка 
минута, ако контролират Конкрет- 
ни Ключови позиции. Съюзническите 
битки определят фронтовата линия 
Във Войната между двете фракции, 
която се променя на Всеки три часа. 


Графично Factions изглежда още 
по-Внушително от оригиналния Guild 
Wars. Това се дължи най-бече на om- 
личната архитектура на нивата. 
За пример ще дам урбанистичната 
част на Канта, Която наистина u32- 
лежда Като един огромен град, 8 koù- 
то играчът лесно може да се загу- 
би дори Когато разполага с напълно 
разкрита Карта. Освен това градът 
не е пълен само с множество про- 
тивници, но и с много приятелски 
настроени персонажи Като търгов- 
ци, ковачи, политици и обикновени 
граждани. Останалите нови терени, 
kamo Вкаменената гора и Нефрите- 
ното море, също са с Внушителен 
Външен Виа. 

За съжаление музикалното офор- 
мление е посредствено и не заслужа- 
Ва Висока оценка. По-интересното е, 
че Всички анимации В играта са озву- 
чени, но и тук проблемът е, че гласо- 
Вете рядко пасват на характера: на 
героите. ЗВуковите ефекти Все пак 
могат да бъдат похвалени, защото 
допълват атмосферата по приятен 
начин. От Време на Време ще чувате 
дребни звуци като песен на птички 
или пък Воо на Волове. 

Трябва да призная, че имах големи 
очаквания, а Factions успя да ги Hag- 
мине почти напълно. Играта е зна- 
чителен напредък спрямо оригинала. 
Единственото нещо, за което мога 
да се оплача, е, че българският Вно- 
сител на играта за пореден пот се 
представи като ненадежден и неко- 
ректен. ОсВен че Вдигна цената на 
играта с 20 лв. спрямо първия Guild 
Wars, Вече дВе седмици чакаме nbp- 
Вите й бройки да пристигнат В Бъл- 
гария Въпреки обещанията, че няма 
да има закъснение. Препоръчвам на 
Всеки фен на играта, ако има Възмож- 
ност, да я Купи от друга държава. 


А 

В тази Кратка стати ще дадем отговори на някои om 
най-често задаваните Въпроси, свързани с Guild Wars и Guild 
Wars Factions. Също така ще Ви представим и някои дребни, 
но забавни подробности от геймплея на играта, които не 
намериха място В cmamuume ни за тези игри. 

Въпрос: Има ли Guild Wars без пари (така де, пират- 
ска Версия, сървър и т.н.)? 

Отговор: Не! Няма пиратски и безплатни сървъри за 
Guild Wars u Guild Wars Factions. Няма и генератори за kalo- 
чове, кракове и подобни истории. Благодарение на уникална- 
та си пазарна политика Guild Wars е една om първите игри, 
справила се по правилния начин с пиратството. 

B.: Има ли отделни сървъри за Guild Wars? 

0.: Не, няма отделни сървъри. Guild Wars предлага единна 
мрежа за игра. Има отделни игрови светове, но Вие може- 
те да Комуникирате с Всеки играч, дори той да е потреби- 
тел на друг игрови свят. Можете и да играете с хора от 
други игрови светове с помощта на т.нар. Интернационал- 
ни дистрикти. 

B.: Какво е инстанция? 

0.: За разлика от повечето онлайн игри, Guild Wars u3- 
ползва инстанции Като основа на системата си. Това 03- 
начава, че щом излезете от град, играта ще сътвори соб- 
ствено Копие на шгровия свят (инстанция) само за Вашия 
отбор. Никой друг не може да се меси ВъВ Вашата инстан- 
ция. По този начин дизайнерите om ArenaNet успешно са се 
справили с редица Класически проблеми, типични за повече- 
то онлайн игри. 

B.: Колко професии има 6 Guild Wars и Guild Wars 
Factions? 

0.: Guild Wars Ви предоставя Възможност от шест npo- 
фесии за Вашия герой - Войн, монах, елементалист, некро- 
мансер, реонджър и месмер. Ако си закупите и Guild Wars 
Factions, ще имате достъп и до двете нови професии - уби- 
еци ршпуалист. 

В.: Колко професии мога да избера за своя герой? 

0.: Всеки герой има две професии - първична и Вторич- 
на. Първичната професия определя КлючоВвия атрибут на 
героя и бронята, която може да носи. Възможните Комбина- 
ции от първична u Вторична професия са общо 56 на брой, 
като Всяка предлага някакво разнообразие. Освен това, 
когато напреднете 8 играта, ще имате Възможност и да 
сменяте Вторичната си професия. Но Винаги можете да се 
Върнете Към старата, ако Желаете, и ще получите обрат- 
но Всички умения, които сте закупили от нея. 
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B.: Кое е максималното Нйво В Guild Wars? 

О.: Максималното ниво е 20-0, но нивото реално не оп- 
ределя силата на героя ви. Това ниво се достига на средата 
на Кампанията В Guild Wars и по-малко om 1/3 om кампанията 
BoB Factions. Развитието на героя Bu обаче продължава чрез 
набавянето на нови умения ш елштни умения. 

В.: Трябва ли да отделя стотици, дори хиляди часо- 
Ве игра, за да стане героят ми силен? 

0.: За разлика om повечето онлайн игри, Guild Wars не 
изисква от играчите да прекарват огромен брой часове 
6 постоянно трупане на нива шли предмети. Като цяло В 
Guild Wars силата на героя се определя от конкретната 
Комбинация от умения (често наричана била), която non- 
зва и майсторството на самия играч. Поради това дори 
човек, Който може да отделя малко Време за играта, има 
същите Възможности kamo човек, прекарал хиляди часове 
В Guild Wars. 

B.: Какво е хенчмен? 

0.: Хенчмените са Компютърно управлявани съюзници, 
koumo може да Взимате Вместо играчи за Вашия отбор. 
Factions предлага много повече хенчмени, koumo се различа- 
Bam по билдовете, koumo ползват. Често можете да игра- 
ете само с хенчмени и много мисии и задачи се оказват no- 
лесни, ако играете с хенчмени, Вместо с произволно събран 
отбор от играчи. 

В.: Какво точно представляват титлите? 

0.: Титлите са нова опция В Guild Wars, която бе добаве- 
на с излизането на Factions, но не изшсКва да имате допъл- 
нението. Всеки герой може да достигне определена титла, 
ако успее да постигне определена цел. Например, ако успее- 
те да минете Всички мисии и бонуси В Tupua с един герой, 
то този герой ще получи титлата „Защитник на Tupua". 
Има голямо разнообразие от титли, а повечето от тях 
имат и степени. 

B.: Какво е Guild Scrimmage? 

0.: Guild Scrimmage е нововъведение за PvP џграчите, ko- 
emo е достъпно Както за такива, koumo umam Factions, ma- 
ka u за тези, koumo umam camo Guild Wars. Guild Scrimmage 
представлява битка, която може да се инициализира от 
Всеки член на дадена гилдия и служи най-Вече за трениров- 
Ки и тестове на умения и отборна стратегия. Членовете 
на един съюз могат с помощта на тези битки да Водят 
тренировъчни мачове един срещу друг, дори и да не са от 
една гилдия. 
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Навремето, Когато излезе 
първият Асі ої Маг: Direct Action 
мнозина го оприличиха на Кло- 
нинг на Соттапа 8 Сопдиег. Раз- 
бира се, подобни забележки бя- 
ха отправяни Към почти Всяка 
една RTS стратегия, създадена 
след появата на Култовата ce- 
рия на Westwood. По онова Време 
на пазара се подвизаваше С 8 С: 
Generals, експлоатиращ по инте- 
ресен начин темата за глобалния 
тероризъм, активизирал се cepu- 
озно през последната петилетка. 
Двете игри си приличаха не само 
по идеята за сюжета, но и отра- 
зяваха съвременната ситуация В 
сВета. Безспорно Direct Action не 
отстьпваше по нищо на Generals, 
а дори я превъзхождаше В някои 
отношения. Най-важното обаче 

заглавието имаше жи- 
Вец нещо, което липсва на nobe- 


дато ода с я превъртал. 
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HIGH TREASON, 
роги 


е спрабил с тероризма по сбе- 
та или поне така смята прави- 
телството на САЩ. Изглежаа, 
заплахата В лицето на тайната 
безскрупулна организация, нарек- 
ла себе си Консорциума, е ели- 
минирана. Глобалната икономи- 
ка започва да се стабилизира, а 
държавите една по една излизат 
от Колапса. 

В навечерието на президент- 
ските избори В САЩ обаче нова 
Вълна от терор залива страна- 
та, за да превърне деня В kow- 
мар за американците. Двамата 
Кандидати за поста са нападна- 
ти, а настоящият президент - 
убит. Насред настъпилия хаос и 
безпорядък само един човек може 
да спаси света и това отново 
е нашият човек Jason Richter c 
оправа за специа гавани „Та. 
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базиран Върху изполнението на 
зара Во задачи Във Всяка 
е на мисия u 6u- 
u Второсте - 

пен HHU 


цел, Която Ви е поставена, е да превземете хеликоптер- 
ната площадка, за да Ви докарат строителни дронове. 
После, след Като от командването локализират место- 
положението на Вражеската база, от Вас се изисква да 
я унищожите. Но за да сторите това, се нуждаете от 
пари и части. Из Картата са разпръснати изоставени 
бойни машини, Които може да използвате, и бункери с па- 
ри, откъдето да се снабдите с финанси. Междувременно 
ще се наложи да унищожите електрогенераторите на 
неприятеля, за да дезактивирате оръдията му. Оказва 
се, че сте разкрити и Врагът започва да Ви напада с бом- 
бардировачи. За да се справите с тази заплаха, трябва 
да намерите радара, Който ги насочва, и да го разруши- 
me u т.н. 

Ресурсът отново са парите. За разлика om Direct 
Асіїоп обаче, тук се забелязват някои ограничения относ- 
но тяхното генериране В Кампанията, Което налага да 
пазите наличните бойни единици. Нефтените находища 
са Кът (банките също), а често е забранено да строите 
казарма (т.е. не може да направите Военнопленнически 
лагер). 

Новости се забелязват 8 няколко области - добавени 
са нови части и подобрения за наличните, имаме нова 
фракция, а морските битки Вече са достъпни. Всяка от 
трите фракции получава по 2-3 нови единици. Някои оп 
тях попълват празните дупки В технологичното им дър- 
Во, а други засилват силните им страни или представят 
HOB начин за употреба на съществуващите. 

Интересна е новата фракция - наемниците. Напук на 
логиката тя не е самостоятелна страна В конфликта, а 
е достъпна за Всяка една от трите сили. За да я изпол- 
зВате, се нуждаете от съответната сграда (mercenary 
command post), която активира малкото прозорче със cnu- 
съка на достъпните наемни- 
чески части В долната част 
на екрана. Броят им е общ, 
разделен В три групи от по 
три. За да Вземете по-Висо- 
Ко ниво наемници, трябва да 
ъпгрешднете своя mercenary 
command розі. Достъпни са 
следните Военни групи: 

Close Assault Elite 
Soldiers - петима елитни 
стрелци, Въоръжени с nyw- 
Ки за близък бой за борба с 
пехота. 

Search & Rescue Combat Medics - петима лекари mlo- 
лени, специализирани В пленяване на пехотинци. 

Roland УТ1 Зпоп-Напае Air Defense Missile System -- 
две подвижни ракетни установки за противовъздушна 
защита. 

50-25 Frogfoot - три самолета, специализирани В no- 
разяването на малки подвижни наземни цели. 

1-90 Мат Ваше Tank PLATOON - mpu бронирани man- 
ка, Въоръжени с противотанкови ракети, ефективни cpe- 
щу бойни машини и сгради. 

50-27 Flanker Wing - З самолета прихващачи, оборуд- 
Вани с ракети Въздух-Въздух, предназначени да противо- 
действат на хеликоптери и самолети. 

Ѕтегсһ 9K59 Multiple Rocket System - mpu далекобой- 
ни ракетни системи, ефективни срещу пехота и сгради. 

Е-117А Nighthawk Stealth Fighter Вотбег-- изключител- 
но полезен бомбардировач, създаден за разрушаване на 
противникови съоръжения. 

Suicide Nuke - цивилен Камион, превозващ ядрена 
глава. 

Наемниците не могат да се купуват. Вие ги наемате 
и ги държите на бойното поле, докато имате нужда om 
тях. Заплащането на услугите им е специфично. Реално, 
за да извикате някоя от групите, Вие заплащате първо 
застраховката им (сумата е доста Висока). После през 
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определен период от Време им плащате заплати. Кога- 
то решите да ги отпратите (защото и това е Възмож- 
но, ако нямате пари, за да ги поддържате), си Връщате 
застраховката, но само тази част, съответстваща на 
оцелелите наемници. Например, ако сте повикали Close 
Assault Elite Soldiers, сте платили застраховка за 5000. Те 
са петима. Обаче двама я 
от групата ги убиват и 
накрая отпращате ca- 
мо трима. Това означа- 
Ва, че си Връщате са- 
мо 3000. Особеното за 
наемниците е, че може 
да ги извикате практи- 
чески на Всяко едно мяс- 
то по Картата. Първо 
на избраната позиция 
пристига > хеликоптер, 
проверяващ дали е чис- 
то. Ако по пътя бъде 
свален или унищожен на мястото, където е Кацнал - mo- 
гава десантът се отлага. Иначе Вашите хора се появя- 
Ват и са готови за действие. 

Морските битки безспорно са интересни, но В ори- 
гиналната игра са достъпни единстВено В Кампанията 
или при игра В мрежа (срещу живи опоненти). За да пре- 
мерите сили с управлявани от компютъра противници, 
се нуждаете от мода Navy Invaders, Който може да u3- 
теглите от мрежата. При него Всеки играч разполага с 
по една корабостроителница. Няма строеж на база. През 
определен период от Време получавате пари (Все едно 
контролирате банка). Целта Ви е да унищожите против- 
никовите Корабостроителници, koumo бавно се ремонти- 
рат с Времето, но не може да поправяте ръчно. Флотът 
е разнообразен - Като се започне от амфибийте, мине 
се през корабите u самолетоносачите и се стигне go 
подводниците. 


Графика, звук и музика 

Графичната машина на Direct Action е подобрена и High 
Treason изглежда фантастично. НоВите единици са добре 
изработени. Имаме няколко уникални нови терена за мор- 
ските битки и сраженията по Върховете на Манхатън 
(където гледката е удивителна). Звуковите ефекти не са 
се променили, а музиката (макар да е прилична) е повта- 
ряща се и доста монотонна. 


Закліочение 
Силните страни на Най Treason, подобно на неговия 
предшественик, са Качествената графика, пресъздава- 
ща по уникален начин заобикалящата Ви урбанистична 
среда, добрият баланс, ин- 
тересната Кампания и Въз- 
можността да Водите бит- 
Ки не само по земя и Въздух, 
но и по Вода. Всичко това 
прави разширението едно 
много добро заглавие, което 
горещо препоръчвам на 
феновете на стра- 
тегииште В реал- 
но Време. 
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Кое е това нещо, което превръща 
една приключенска компютърна игра В 
уникат? Дали е историята? Или персо- 
нажите? А какво ще кажете за Качес- 
пбените графика и звук? Или може би 
геймплеят? 

Всъщност най-новото отроче 
на Funcom и по-точно Dreamfall: The 
Longest Journey обединява Всички тези 
черти и превръща себе си В най-успеш- 
ното продължение на най-Великата за 
Всички Времена приключенска КомпЮ- 
търна игра - The Longest Journey. При 
това новият продукт не отстъпва на 
сВоя предшественик по нищо. Нито по 
научнофантастичния си дух, нито по 
заплетения сюжет, нито по привлека- 
телните и богати душевно героц. Дори 
добавя и нещо от себе си, нещо ново 
и неповторимо, а именно перфектно 
разказаната история плюс неизброимо 
много фантастични деКори, преливащи 
се ту 858 футуристично-технологичен, 
ту 8 средноВвековно-магичесКки архи- 
тектурен стилі 

ОсВен това Dreamfall: The Longest 
Journey е и модернистична екшън opu- 
ентирана приключенска Компютърна 
игра, В Която Вие ще преведете главни- 
те персонажи през множестВо Кратки 
и брутални схватки, разнообразни пъзе- 
ли и главоблъсканици и най-накрая, ако е 
рекъл Създателят, ще достигнете бла- 
гополучно до финала. А през moba Време 
ще разплетете историята, завихрила 
се около виновника за mosu продукт - 
симпатичната героиня Zoe Castillo. 

Всъщност Всичко В играта започва 
доста невинно. Zoe наскоро е скъсала 
със своето гадже и В един прекрасен 
ден той я моли да му помогне с ре- 
цензията на историята, която пише. 
Тогава обаче нещата се преобръщат 
с главата надолу и Zoe изживява небе- 
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THE LONGEST 70 
роятни случки и епични i ант 
то я запращат из различни мест 
цялото Земно кълбо, та дори и отвъд 
него, Като Всеки един миг е разказан с 
неподправения Вдъхновяващ научнофан- 
тастичен похват на предшественика. 
Разбира се, В типичния стил на 
приключенските игри, В Dreamfall: The 
Longest Journey главната героиня ще 
наВърти значителен Километраж, оби- 
каляйки (или промъквайки се) из разни 
места, koumo за разлика от тривиал- 
ните продукти В жанра, този път са 
изпипани изцяло В триизмерен стил. И 
макар първоначално да Ви се струва, че 


една опция за Карта би била потребна 
за ориентиране из неограничените Hu- 
Ва, В Крайна сметка ще осъзнаете, че 
местностите не са чак толкова epa- 
мадни и навигацията през тях е доста 
фасулска. Освен това ще се сбльскате 
с толкова много персонажи, maka че 
наш-Вероятно този проблем няма да Bu 
требожи дълго. 

И Като стана Въпрос за срещи с не- 
познати, myk е моментът да споделя, 
че Всъщност голяма част от играта се 
състои именно В това - да разговаря- 
те с разни хорица и бавно, но славно да 
разгадавате завихрилата се мистерия. 
И преди да се отегчите, ще подшушна, 
че точно 8 това се Крие чарът, но не 
само на Dreamfall: The Longest Journey, 
а и на останалите приключенски kom- 
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пютърни игри – диалозите и жадното 
поглъщане на Всеки един къс информа- 
ция. А Когато посредством плавен раз- 
говор смените Контрола над героите, 
нещата Вече започват да придобиват 
доста интересни измерения! 

Естествено, не са пропуснати и 
така необходимите за жанра пъзели. 
Интересното е, че 8 Dreamfall: The 
Longest Journey повечето от тях са ба- 
лансирани и логически, но има и maku- 
Ва, koumo могат да бъдат преминати 
по няколко начина - промъкване, чрез 
разговор или посредством груба сила. 

На Всичко Казано дотук ще може да 
се насладите чрез невероятната (дори 
и за този тип игри) графика. Макар и 
тук-там да има и по някоя размазана 
текстура, моделите на персонажите 
са страхотни и невероятно детайлни. 
Всъщност не само качествената гра- 
фика хваща око В продукта, но и ugk- 
Лючително реалистичната анимация. 
Отварянето на устата съвпада nep- 
фектно с речта, а наличието на то- 
нове звуци превръща играта В пир за 
слуха. Разбира се, музиката не остава 
по-назад. През цялото Време, докато 
сте се потопили В света на Dreamfall: 
The Longest Journey, ще Ви съпътстват 
приятни и добре дирижирани мелодии, а 
озвучаването на героите е повече от 
професионално! 

Бих разказал още мъничко за иг- 
pama, но имайки предвца, че Всичко се 
Върти около „добре смазаните“ Компо- 
ненти - история, заплетена фабула и 
геймплей, просто ще разваля удоВол- 
стВвието от самото преживяване на 
случващото се! 

Като за финал, ще спомена само, че 
Dreamfall: The Longest Journey е истин- 
ското и единстВено достойно продъл- 
жение на уникалния си предшественик. 
Свалям й шапка! 


Графика 
звук 


Геймплей 


УдоВолстВие ` 
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Историята В първия The Longest 
Journey ни разказваше за два свята - 
футуристичния Stark и приказната 
Агсадіа. За са спаси Баланса, Който 
крепи тези сВетоВе, главната eepo- 
иня Ейприл Райън плати Висока: цена. 
Тя постепенно загуби своя дом, стана 
причина да пострадат приятелите й 
и дори беше готова да загуби голяма 
част от самата себе си. 

Впрочем не е нужно да сте играли 
предишната игра, за да оцените но- 
Вата. Продължението на TLJ е 6 пъти 
по-добро от оригинала. А и адВете цгри 
бяха накарали мислите ми да се развих- 
рят и ме бяха развълнували до сълзи. 
Макар че мога да споря с автора по ня- 
kou Въпроси, трябва да кажа, че е уло- 
Вил неща, koumo малцина са способни 
да забележат през целия си живот. 

Dreamfall започва с това, че новата 
главна героиня - Зоуи Кастилцо, е В ko- 
ма, близък човек скърби за нея... тяена- 
учила нещо много Важно, но явно никой 
няма да го разбере. Следва ретроспек- 
ция и започваме да играем, за да Видим 
как се е стигнало до тези събития. 

Не бих искал да Ви разкривам пове- 
че, защото трябва да изпитате лично 
Всичко това. Историята на Dreamfall е 
интересна, сложна, заплетена, смайва- 
ща, многопластова, вълнуваща. В npo- 
дължение на седмица започвах да я иг- 
рая нощем, след Като се Върна от pa- 
бота, и откарвах до 4 часа сутринта, 
обзет от неспокойни мисло. 

Причината историята да ми хареса 
не е само В това, че бях загрижен за 
съдбата на героите. Историята засяга 
много сложни човешки проблеми, Като 
най-сьщественият от тях е този за 
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THE LONGESTĪJ, JOURNEY. 


Bapama. Om една страна, 8 Apkagua - 
света на магията, основният проблем 
са религиозни фанатици (дори играете 
с един от тях - апостола Киан), които 
искат да наложат Вярата си на Всички 
останали. И са затворили магическите 
същества В гето. От друга страна, 
другите gße главни героини - Ейприл 
и Зоуи, имат точно противоположния 
проблем - те са загубили своята Вяра 
8 себе си, В това, Което правят, и В xo- 
рата Като цяло. Ейприл принудително 
е останала В Аркадиа и Вече 10 години 
е далеч от дома. Тя се е променила до 


ТА I gan't know any 
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неузнаваемост и Всъщност Вече никъде 
няма да има дом за нея... Докато тя се 
опълчва срещу фанатизма В магическа- 
та Apkagua, В света на технологията — 
Старк, Зоуи има не по-малко интересен 
Враг В лицето на Корпорация, Която по 
друг начин се опитва да обсеби съзна- 
нието на хората. 

Проблемите оформят сложна пле- 
теница, която засяга и тримата герои 
(Зоуи, Ейприл и Киан). И тримата имат 
и лични, и социални, и екзистенциални 
проблеми и попадат 8 безизходни ситу- 
ации. В един момент Ви става много, 
защото Всичко е толкова трудно раз- 
решимо. Двата свята са се променили, 


героите са се променили, отношения- 
та им са различни... 

TLJ2 е изградена основно от guano- 
зи, Взаимоотношения между героите и 
история, но Heka Все пак кажа няколко 
думи за геймплея. Макар че остава ky- 
ест и В нея има немалко разговори и из- 
ползване на предмети, TLJ2 обединява 
и други жанрове. Вече можете ga се ka- 
терите и да изследвате рендирания 6 
реално Време оКолен свят. Една и съща 
ситуация може да бъде премината чрез 
скриване В сенките, чрез битка и дори 
само чрез използване на умели лъжи. 
СВетът е много по-динамичен от този 
8 Куестовете - ако някой спи, не може 
да знаете дали Внезапно няма да се съ- 
буди и да започне да обикаля наоколо. 
Интересно е дори това, че невинаги 
сте наясно дали онези същества 8 да- 
лечината са нещо, с което трябва да 
говорите, или нещо, от което трябва 
да се Криете, защото Ви мисли злото. 

Не се заблуждавайте обаче - лесни- 
те загадки и геймплей са просто мас- 
ка, зад Която се Крие историята. Режи- 
сираните сцени и разговорите заемат 
над 90% от това, Което правите, а u 
Всичко е праволинейно. 

Всички останали игрални елементи 
са там просто за да създадат усеща- 
нето, че този сценарий се случва на 
Вас, и за да подсилят ефекта от него. 

Но това е и най-голямото достойн- 
ство на Dreamfall. Отдавна не бях uz- 
рал игра, която засяга дълбоки човешки 
проблеми, Която напомня на мен самия, 
че съм чоВек. Да осмислите и да съп- 
реживеете подобна история е такъв 
рядък шанс, че В никакъв случай не бива 
да го пропускате. 
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Сигурно помните F.E.A.R. и знам, че ако сте я играли, 
ще си я спомняте доста дълго. За мен тя беше най-добро- 
то заглавие за миналата година. На фона на ВсичКо, Което 
излезе, ЕЕ.А.А. просто „къртеше мивки“. Казвам го с добро, 
защото безспорно тази игра остави В мен дълбоки omne- 
чатъци, а сигурен съм, че не само аз съм останал с ma- 
кива Впечатления. Още с финала си отрочето на Monolith 
Productions загатваше за предстоящо продължение. Но Какво 
стана? Явно Втората част (или разширението) на Р.Е.А.Н. 
ще почака, защото разработчиците й са се насочили Към 
други хоризонти. Колелото се завърта отново. И ето, мом- 
четата от Monolith Productions Вече са готови с ново загла- 
Вие, ползващо уникалния им енджин. Питате се за какво, по 
дяволите, става Въпрос? Ами за Condemned: Criminal Origins. 
Играта излезе съвсем наскоро, maka че затегнете коланите 
и бъдете готови за нова доза СТРАХ. 


Историята 
Итън Томас е агент от ФБР, член на SCU отряда (Serial 
Crime Unit), отговарящ за разследването на серийните 
убийства и залавянето на техните извършители. Преди Вре- 
ме неговият Колега агент Малори се е занимавал с брутал- 
ния убиец Аранжора (Matchmaker), пресъздаващ театрални 
сцени посредством своцте убийства. Имащ склонност Към 
манекените, той Винаги поставя по няколко такива около 
жертвите си (предимно млади жени), като go- 
баВя ръчно изработени материали, за ga 
Yi ) подчертае, че деянието е негово дело. Но 
АШ! агент Малори изчезва безследно и случаят 

$ У t е поет от Итън Томас. 

А Следите на Аранжора довеждат агент 
че Томас до изоставените западащи Квартали 
на града. Подаден е сигнал от пат- 
рулцращ полицай, че В изостаВен 
И 7 27 склад е отКрил трупа на бру- 
72 тално убита жена. Агент 
/ Томас поема Към местопрес- 
і тъплението. Когато стига, 
` бива запознат със случилото 
се от пристигналия преди него 
детектив Дикинсън за случи- 
лото се. Почеркът на убие- 
ца сочи, че това е дело на 
Аранжора. Докато агентьт 
оглежда сцената на прес- 
тьплението, попада на пряс- 
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на следа. Извършителят ба 
на убийството е още 8 8 
сградата и Итън Томас - WETE 
поема след него. е 
СКоро обаче попада г 
на умело заложен Капан. «е7 
Престъпникът прекъсва 1 
електрозахранването В 
склада и Когато аген- 
тът дръпва шалтера, за . е 
да го Възстанови, бива МС «а. М 
ударен от ток. Изпуска 
пистолета си, Който попада В ръцете на убиеца. Странно 
защо, но Аранжора не го наранява и го оставя Жив, независи- 
мо от това, че пазителят на реда е още В шок, неспособен 
да се защитава. Играта между двамата продължава. Итън 
Томас не се отказва да си Върне оръжието и да хване прес- 
тъпника. Следите го отвеждат до покрива на сградата, 
Където отново попада В засада. Убиецът го хваща и с него- 
Bomo оръжие застрелва безскрупулно детектив Дикинсън и 
патрулния полицай. После хвърля агента през прозореца. 
Итън Томас оцелява, но на Каква цена? Името му е onem- 
нено. Търсят го за убийството на двамата пазители на ре- 
да. Единственият човек, Който му Вярва, че е невинен, е He- 
говата Колежка от ФБР. Изглежда, Всичко е загубено, но не 
е. Има начин да изчисти името си и да докаже, че е невинен. 
Само трябва да открие и изобличи истинския убиец. 


Играта 

Още В началото, Когато си пуснете Сопдетпед, прави 
приятно Впечатление фактът, че се занимавате със сьби- 
ране на улики. Разполагате със специализирана екипировка, 
чрез Която да откривате следи на местопрестьплението - 
ултравиолетова лампа, лазер и газ-детектор. Ултравиоле- 
товата лампа служи за намиране на петна от кръв и други 
органични Вещества (те се осветяват В ярко синьо). Mpu- 
ложението на лазера е за търсене на следи от физическа 
намеса Върху повърхности (като резките В главата на ма- 
некена В началото на играта). Колкото до газ-детектора - 
употребява се при проверка за наличие на газ или други въз- 
душни частици. След Като Веднъж сте открили уликите, 
трябва да ги снемете с помощта на скенера, дигиталния 
фотоапарат или контейнера (според това Какви точно са 
те). Оттам нататък ги изпращате по мобилния си телефон 
на колежката си Роза от ФБР, за да ги провери и да Ви изпра- 
ти резултатите от проверката. В зависимост от уликата, 
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на Която сте попаднали, Компютърът 
автоматично ползва най-удачната за 
случая екипировка, kamo от Вас се иска 
само да натиснете бутона и да стар- 
тирате процеса (8 случая това е „T“). 

Не си мислете обаче, че цялата 
upa е базирана Върху събирането на 
улики. В началото е странно, защото 
действието е доста спокойно и дори В 
един момент може да се изльжете, че 
това продължава до Края. Не е maka. 
Все пак, ако геймплеят В Сопдетпед 
се свеждаше само до това да събира- 
те улики и да стигате до изводи от 
сорта на ,левак или десняк е убиецът“, 
„Колко пръсти има на ръката“ и т.н., 
заглавието несъмнено щеше да е ckyy- 
но. За сметка на това играта бъка от 
екшън. Все пак си е отроче на Monolith 
Productions и някак си трябва да nog- 
държа реномето на ЕЕ.А.В. 

За какви битки обаче става Въп- 
рос? Онези от Вас, koumo са под 18 
години, да си затворят очите, защото 
нивото на Кръв и насилие е над 20095. 
От доста Време не бях играл подобно 
заглавие, В Което екшънът е толкова 
брутален. Докато Във F.E.A.R. можех- 
те да носите до 3 огнестрелни оръ- 
жия (да подчертая огнестрелни), myk 
имате право само на едно (било то 
огнестрелно или рькопашно). Патрони- 
те Ви са лимитирани, а такива не се 
намират из нивата, Което значи, че Ка- 
то Ви свършат, трябва да използвате 
дръжката на пистолета (или приклада 
на пушката), за да трепете против- 
ниците си. Интересното е, че разра- 
ботчиците са наблегнали изключител- 
но Върху ръкопашния бой (т.нар. melee 


сота!), В Който може да се Включите 
с ВсеВъзможни самоделни оръжия. С 
тях лесно може да се снабдите, Като 
откъртите някоя дъска от стената, 
метална Вратичка на някое шкафче или 
пък Водопроводна тръба. Заобикаляща- 
та Ви среда е доста интерактивна и 
предлага сума ти източници, от koumo 
да си набавите оръжия. 

Всяко едно от ръкопашните оръжия 
има свой характеристики, представе- 
ни от четири специфични показателя 
(щета, блок, скорост и дължина). Някои 
имат по един от тях, а други повече. 
Според това нанасяте повече пораже- 
ния на противниците си, можете да 
блокирате Вражеските удари, замахва- 
те по-бързо или имате по-дълъг обсег. 
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Авторите са добавили и електрошок - 
оръжие, Което не изисква патрони, но 
Ви отнема Време, за да го заредите 
след Като сте стреляли. Приложение- 
то му е да неутрализира за известно 
Време неприятелите Ви (през Което да 
ги смлатите порядъчно), но ако им пус- 
нете ток няколко пъти, може и да ги 
убиете. Не са пропуснати и аптечки- 
те, без Които трудно ще оцелеете при 
най-ВисоКо ниво на сложност. 
Противниците Ви са разни сКит- 
ници, наркомани и Всякакви други om- 
репки, Въоръжени с Каквото са успели 
да се сдобият. Действието следва ли- 
нейна последователност и често, след 
kamo сте минали през някоя Врата, не 
може после да я използвате, за да се 
Върнете там, откъдето сте дошли. 3a- 
това Винаги Вземайте огнестрелните 
оръжия (koumo са заредени с патрони) 


Иван Димитров 


Invosnpoto 


u си Възстановявайте живота. Сюже- 


mbm се развива, докато изпълнявате 
задачи от рода на ,убий еди-кой си“, 
„Включи осветлението“ u т.н., чиято 
бегла цел някак си се губи сред брутал- 
ния екшън. 


Графика, звуК и музика 

Машината на F.E.A.R. е претърпя- 
ла някой промени, koumo са направи- 
ли графиката още по-жива от преди. 
Противниците и персонажите изглеж- 
дат адски реалистично. Междинните 
анимации преливат от първо В трето 
лице, според броя на участниците 8 
дейстВието, и Вече може да Видите 
Как изглежда Вашият герош. Музикал- 
ното оформление е тип-топ. ЗВуко- 
Вите ефекти не блестят с нещо Кой 
знае Колко запомнящо се, но помагат, 
за да се ориентирате Къде се спотай- 
Ва някой Враг и Ви дебне от засада (а 
също Кой Къде се дВижи и Какво става 
оКоло Вас). 


Заключение 

Condemned: Criminal Origins разчуп- 
Ва геймплея на стандартния шутър. 
Доколко успешно? Трудно е да се Каже. 
Ветераните на Е.Е.А.Н. може да оста- 
нат разочаровани от факта, че огнес- 
трелните оръжия са пренебрегнати 
за сметка на ръкопашните битки. 
Заглавието не е препоръчително за 
лица под 18 години заради насилието, 
Което извира направо отвсякъде. Важ- 
ното е, че се е запазила психарската 
и напрегната атмосфера от Е.Е.А.Н., 
Която прави играта уникална сама по 
себе си. 
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: Минимални изисКВания: 


Процесор: Pentium на 1,4 GHz 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
Дискобо пространство: 1 Гбайта 


Графика НН 
Звук 4+4+4++++++<- 
Музика +4444444Ф< Е 
Геймплей tet 


Удоволствие 4444-4444 


Компютърната индустрия продължава да ни изненад- 
Ва със своите хитри ходове само и само да пусне на па- 
зара поредния си успешен продукт, Който между другото 
да напълни нечии джобове с пари. 

И този път станахме свидетели на печелившата 
хватка 8 бранша, а именно създаването на компютърна 
игра от касов Кинохит, експлоатираоки не само идеята 
и сюжета, но и Вече „зарибените“ фенове. 

В случая става дума за най-новото отроче на Vivendi 
Games и по-точно платформения јитр-апа-гип Ice Аде 2: 
The Meltdown. 

Може би си спомняте Hackopo нашумелия едноименен 
филм, който разказва за праисторическите животни - 
бьбривия ленивец Сид, Косматия мамут Манфред (по-из- 
Вестен като Мани) и саблезъбия тигър Диего, които В 
опитите си да спасят останалите същества от пред- 
стоящия Потоп, преживяват едно смахнато и необикно- 
Вено приключение, изпълнено с опасни ситуации, но u с 
множество комични моменти и Весели шеги. През това 
Време те посещават голям набор от неизследвани мес- 
та, сбиват се с дВе гнусни създания и се запознават с 
нови приятели – единствения оцелял (поне засега) женски 
мамут Ели и нейните „братя“ щурите опосуми Краш и Ед, 
koumo Все успяват да си намерят белята. Като за капак 
през цялото Време някаква налудничава саблезъба кате- 
рица на име Скрат обикаля на задния фон 8 опита си да 
докопа един жълъд. Горкото животинче... 

Същото се случва и В Компютърната игра, макар и 
разказано по малко по-различен начин. Въпреки това тя 
носи духа на филма и смешните майтапи, koumo иронизи- 
рат героите В кинолентата с техните смахнати фикции 
и фобии, разклатени идеали и липсата на Късмет. 


ИГРАТА 
се Аде 2: The Meltdown е типичният за жанра naam- 
формен |итр-апд-гип. В него ще прекарате по-голяма 
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част от Времето си 8 събиране 
на жълъди, подскачане напред-на- 
зад, разбиване на разни неща, изпълня- 
Ване на рисковани акробатични номера 
и не на последно място единоборство 
с Всевъзможни праисторически чудовища, като Всичко 
това е гарнирано със свежи майтапи и добре прекарано 
Време. 

Главните действащи лица В Ice Аде 2: The Meltdown 
са същите, както Във филма, но Възможността да игра- 
ете с Всеки от тях е ограничена до трима. С други ду- 
ми Вие ще можете по Всяко Време да управлявате само 
един от избраните, а именно фъфлещия Cug, буйния Hue- 
го или смахнатия Скрат. Реално погледнато обаче, goka- 
то първите двама се появяват от Време на време, и то 
само при отиграването на някои от миниџгрите (боо на 
опосуми или пързаляне без сКи), саблезъбата катерица е 
непрекъснато на сцената, Което я прави 
главният герой на тази Ко- 


Всъщност разработчиците са дали Всичко от себе 
си, за да превърнат този злощастен филмов персонаж, 
който Все не успява да докопа пъй желания жълъд, В 3a- 
бавен, но В същото Време изобретателен и борбен герой. 
ОсВен това момчетата от Мімепаї Сатез не са пропус- 
нали и богатия асортимент от умения и способности, 
Които превръщат Скрат 8 една малка супер сьблезьба 
катерица! А kamo добавим и бойните му техники, дори и 
монасите от Шао-Лин биха му завидели. Но Вся- 
ко нещо с Времето си. 

В духа на традиционния платформен 
1итр-апд-гип главният Виновник е призван ga 
обикаля из огромните местности и напук на 
кинолентата да събира тонове жълъди и да mbp- 
си онези големи ядки, които да му отворят Входа Към 
следващото ниво. Всичко това се случва през погледа 
на Камерата, която неотлъчно следва Скрат Където и 
да отиде той. Разбира се, не е пропусната Възможност- 
та да „Въртите“ свободно изгледа Във Всички посоки, 
при това без особени усилия, но за разлика от повечето 
модерни платформени игри, myk няма да може да прибли- 
жавате или отдалечавате камерата от желания обект. 
Жалко, нали?! 

За да се справи със суровите терени и да достигне 
до труднодостопните места, Скрат разполага с цяла 
„торба“ с трикове. Една от изненадите 
е двойният скок, посредством Който 
саблезъбата Катерица прескача дВойно 
по-дълги разстояния, без Въобще да се 
засилва. Друга благинка е способността 
на главния герой да надушва отдалече скри- 
ти ядки или предмети (koumo най-често се 
изчерпват с нещо за хапване - черешки, 
ягодки и прочие). Разбира се, не е npo- 
пуснато и универсалното Катерене, но 
тук 8 Ice Аде 2: The Meltdown това е 
Възможно само при определени повър- 
хности, Като при по-хлозгавите (като 
лед например) катерицата си помага 
и Със зъби. 

Разработчиците са отделили спе- 
циално Внимание и на мелетата, 3a- 
щото Скрат е прочут със своите ка- 
ратистки умения, демонстрирани Във 
филма. Ако сте гледали кинолентата, 
си припомнете Как саблезьбата ка- 
терица напердаши цял пасаж npauc- 
торически пирани, след Като една 
от тях имаше наглостта да нала- 
па ценния жълоа, а с него и ръката 
на главния герой. Е, същото 
се случва и myk 8 Ice Аде 2: 
The Meltdown! 

B играта Ckpam има 
на разположение цял 
арсенал от обикновени 
и специални удари, Ка- 
то тяхното изпълнение 
е съпътствано от не- 
Вероятните Каратистки 
звуци - Яааа! Уааа! и тям по- 
добни. Реално погледнато обаче, обик- 
новените удари (най-често с опашка) 
не са чак толкова деструктивни, но 
за сметка на това не изискват много 
усилия. За разлика от тях, специалните 
„шамари“, koumo, честно да си призная, 
са направо изумителни (завъртане ка- 
то Вихрушка, каратистки скок с удар 
с Крак и прочие), се нуждаят от спе- 
циална енергия за извършването им, 
която се набавя от разпръснатите 
из нивата плодове. 
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Малко разочароващ е 
фактът, че Скрат не може 
да убива своите Врагове, а по- 
скоро ги зашеметява, но това е, 
обяснимо, защото играта Все пак 
е насочена Ком по-младата ауди- 
тория и са избегнати насилието и Крьвопролитията, ko- 
ито за съжаление са неизменна част от другите подобни 
платформени продукти. 
Освен с Всичко казано дотук, играта впечатлява и с 
хитроумно измислените миничгри, koumo нито Веднъж не 
се повтарят, а това е невероятна рядкост 8 жанра. 
Разбира се, Ice Аде 2: The Meltdown предлага и дру- 
ги приятни изживявания и смешки, но повярвайте ми, 


235. ако вие сами не ги преживеете и не им се наслади- 


те Както подобава, то тогава Къде е тръпката от 
играта?! 


ВИЗИЯ и ОЗВУЧАВАНЕ 

В графично отношение lce Аде 2: The Meltdown се 
представя страхотно. Разработчиците са се постарали 
Всички обекти В играта да изглеждат Възможно нао-близ- 
Ко до оригиналите от Кинолентата. Наблъскали са учуд- 
Ващо много за този тип игра детайли, придали са живот 
и реализъм на тварите и са разчупили общоприетите 
догми на жанра... при това доста успешно! 

Скрат изглежда досущ като Във филма - дребна зьба- 
та твар с дебела опашка и изпъкнали очи, Които сякаш 
Всеки миг ще изскочат от орбитата си. Същото 
се отнася и за останалите същества, незави- 

симо дали са приятели или Врагове. Всъщност 
моделите на Всички тях са създадени с про- 
фесионализъм 8 богата палитра и са аними- 

рани много добре. Декорите са живописни, 

ярки и многоцветни, придаващи живот на 
· заобикалящата играча среда. 

Озбучаването е В пълен синхрон с графи- 
ата. Музиката е приятна и създава неберо- 
ятна атмосфера 8 играта. Изобилието от 
звуци е размазвашо, а 03- 
Вучаването на главните 
персонажи е направено 
от сощите актьори, 
ползвани и Във фил- 
¿d ма Ray Romano, John 

Ё Гедш Оеппі 
guizamo и Dennis 
A Leary. 
ФИНАЛНИ ДУМИ 
=- се Аде 2: The Meltdown е една 
невероятно забавна компютърна 
“игра, която несъмнено ще се харе- 
са на повечето геймъри. Тя подна- 
ся железен геймплей, страхотна 
графика, добре анимирани мо- 
дели и бъка от хумористични 
физиономии и Весели маотапи! 
Приятно изкарване! 
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Минимални изисквания: 


Macromedia Flash Player 7 (за Hapland Ти 2) 
Macromedia Flash Player 8 (за Hapland 3) 


Графика 
Звук 
Музика 
Геймплей 
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аЬ Наріапа е от онези иг- 

ри, за които се пише труд- 
но. Първо, защото не би трябвало да 
Ви разказвам почти нищо за нея, за да 
не Ви развалям изненадата (а цялата 
игра се Крепи на изненади, разкрития 
и хумор). И Второ, защото тя трудно 
може да Влезе В някакъв шаблон и да 
се опише със спретнати, подредени 
изречения. 

Но нека опитам. Наріапа с нещо на- 
помня за The Incredible Machine. В тази 
стара игра навързвахте обекти В ра- 
ботеща система - например мишката 
се опитва да стигне сиренцето, но па- 
да и включва фенерче, неговата сВет- 
лина попада В лупа и запалва фитила на 
оръдие, то изстрелва топка, която... и 
т.н., схващате идеята. Разликата е В 
това, че 8 Наріапа обектите нямат ис- 
тински (симулирани) свойства, като В 
ТІМ, а Всичко е предварително измисле- 
но и скриптирано от автора. За смет- 
Ка на това Взаимодействията са mos- 
кова неочаквани, смешни и оригинални, 
че просто не подлежат на описание. 

Какво ли няма да намерите В тази 
игра! Крадливи чудовища, буболечки, зав- 
рели се В електрозахранването, nmu- 
ци, koumo изпълняват ролята на Курце- 
ри, мушици, koumo разсейват човеците, 
камбани, чието звънене привлича Внима- 
нието на същите тези човеци, Катапул- 
ти, Кучета с моторни резачки (!), риби, 
рибари с Въдици и Какво ли още не. Цел- 
та е да обедините Всичката тази сган, 
да създадете работеща система и да 
постигнете целта си. Но най-Вероятно 
единственото, Което ще постигнете, 
е злощастна участ за злочестите оби- 
татели на нивото. Ще Ви подскажа, че 
за да минете играта, трябва да ги запа- 
зите живи, но това никак не е лесно. 


АВТОР: ROBIN АП ЕМ 
РАЗПРОСТРАНЕНИЕ: ИНТЕРНЕТ 


Мислейки за трудността на Наріапа, 
си спомням за една логическа задача, за 
Която Айнщайн е Казал, че може да бъде 
решена само от 590 от населението на 
Земята. Вярвам, че повечето читатели 
на нашето списание могат да я решат, 
Като това не оборва думите на Айн- 
щайн - защото нашите читатели прос- 
то са част именно от тези 5%. 

Ситуацията с Hapland е същата. 
Въпросната flash базирана игра има 
З части (нива), Като Всяко следващо 
ниво става Все по-невъзможно от npe- 
дишното. Въпросните нива заемат са- 
мо един екран и се минават за оКоло 5 
минути, ако знаете решението, но на 
мен ми трябваше близо месец (!!), за да 
открия Всички Взаимодействия и да ги 
навържа логически след това. Усещане- 
то, че може и никога през живота си да 
не стигна до решението, само ме под- 
туикбаше да упорствам, да мисля и да 
си създавам Всякакви шантави теории. 
Hapland така силно Ви мотивира да go- 
Кажете, че не сте обикновен Сульо или 
Пульо, че сте един от онези, които мо- 
гат да стигнат до финала със силата 
на собствения си ум. Освен moba тя е 
идеална за осмисляне на Времето Ви 8 
офиса, защото 8 нея лесно се Влиза и 
лесно се излиза. 

Думите ми обаче само умъртвя- 
Ват прекрасното усещане от играта. 
Просто Вижте Картинките, идете на 
foon.co.uk (или пуснете Компактдиска 
Към списанието)... и се потопете В 
Наріапа. Както ще установите, тя е 
правена на flash от 18-годишен ученик, 
Който обаче е надминал много профе- 
сионални дизайнери. В Интернет Вече 
дори има и Клонинги, koumo неуспешно 
се опитват да копират творението му, 
Като например пдизша! Ріасе ТПіпду. 


